ING. EN SOFTWARE

CUATRIMESTRE 1

ALGEBRA SUPERIOR (BASICA)
CALCULO DIFERENCIAL (BASICA)
PROGRAMACION (INTERDISCIPLINAR)
INGENIERIA Y DESARROLLO DE
SOFTWARE (INTERDISCIPLINAR)

CUATRIMESTRE 5

ECUACIONES DIFERENCIALES (BASICA)
DISENO DE REDES (INTERDISCIPLINAR)
SISTEMA DE GESTION DE BASES DE
DATOS (DISCIPLINAR)

INGENIERIA DE PROTOCOLOS Y

REQUISITOS (DISCIPLINAR)

Temario

CUATRIMESTRE 2

CALCULO INTEGRAL (BASICA)
MATEMATICAS DISCRETAS
(INTERDISCIPLINAR)

PROGRAMACION ORIENTADA A
OBJETOS (INTERDISCIPLINAR)
ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE
COMPUTADORAS (INTERDISCIPLINAR)

CUATRIMESTRE 6

« REDES LOCALES E INALAMBRICAS

(INTERDISCIPLINAR)

REDES DE AREA AMPLIA
(INTERDISCIPLINAR)

TRAZABILIDAD Y CONFIGURACION DE
SOFTWARE (DISCIPLINAR)

MODELADO Y SIMULACION DE SISTEMAS

(DISCIPLINAR)

CUATRIMESTRE 3

ALGEBRA LINEAL (BASICA)

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA (BASICA)

ESTRUCTURA DE DATOS
(INTERDISCIPLINAR)
BASES DE DATOS (INTERDISCIPLINAR)

CUATRIMESTRE 7

METODOS FORMALES Y CALIDAD DE
SOFTWARE (DISCIPLINAR)
MANTENIMIENTO Y PRUEBAS DE
SOFTWARE (DISCIPLINAR)
SOFTWARE COLABORATIVO
(INTERDISCIPLINAR)

MODELOS DE GESTION EMPRESARIAL
(BASICA)

CUATRIMESTRE 9

« ESTATICA (BASICA)
« ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO (BASICA)
« ESTRUCTURA DE LA MATERIA (BASICA)

« PROYECTO INTEGRADOR DE INGENIERIA DE SOFTWARE* -

CUATRIMESTRE 4

CALCULO VECTORIAL (BASICA)

METODOS NUMERICOS (BASICA)

GESTION DE PROYECTOS (INTERDISCIPLINAR)
ARQUITECTURA DE LA INFORMACION
(DISCIPLINAR)

CUATRIMESTRE 8

ARQUITECTURAS VIRTUALES (DISCIPLINAR)
SOFTWARE PARA SISTEMAS EMPOTRADOS Y
DISPOSITIVOS MOVILES (DISCIPLINAR)
BASES DE DATOS PARA INGENIERIA (BASICA)
CINEMATICA Y DINAMICA (BASICA)

niversidad

JMPE

* & *
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